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KURYBISKESNIAM GYVENIMUI

— Padedame mokiniams vertinti kirybiSkuma —




KURYBISKUMO

dienorastis

priklauso

100 proc.
ORIGINALUS DARBAS

»Kiekvienas vaikas yra menininkas.
Sunkiausia islikti menininku
uzaugus.“

Pablas Pikasas

,KlrybiSkumas gimsta kilus idéjy konfliktui.*

Donatela Versaci

,KlrybisSkumas nesibaigia. Kuo daugiau
Ji naudoji, tuo daugiau jo turi.”

Maja Andzelou
,,JuUs matote daiktus ir klausiate
,Kodél?“, o as jsivaizduoju nebutus wKurybiskumas -
daiktus ir klausiu ,,Kodél ne?* gebeéjimas viska sieti.“
Dzordzas Bernardas So Stivas Dzobsas

Siandieniniame pasaulyje karybiskumas ir naujovés lydi mus kiekviename gyvenimo etape.
Pildyk §j dienorastj 21 dieng ir iSsiugdyk karybiSkumo jprot;.

Kai visos dienorastyje pateiktos uzduotys bus atliktos, savo mokytojo arba vieno iS tévy
paprasSyk pasirasyti paskutiniame puslapyje esantj pazyméjima.




diena L _
Sukurk marskinelius, kuriuos

L noretum deveti mokykloje

Pagalvok apie savo mégstamiausius marskinélius. \
Kokios jie spalvos?

Pasizymeék idéjas marskinéliy dizainui.
Kas bus jame pavaizduota?

MarSKINEIUS SUKTI ..ot e e e e

PATARIMASI Gali apsaugoti originalius dizainus ir pieSinius naudodamasis intelektinés nuosavybés

priemonémis.



diena

Atspausdink dvi tau

2 patinkancias nuotraukas

1. Telefone pasirink savo nufotografuotg nuotrauka.

2. Atspausdink jg ir jklijuok j rémelj. Uzrasyk pavadinima.
3. Po nuotrauka uzrasyk savo varda.

4. Paprasyk draugo atspausdinti nuotraukg i$ jo telefono.
5. Priklijuok jg kitame rémelyje ir uzrasyk jos pavadinima.

6. Po nuotrauka uzrasyk draugo varda.

Autoriy teisés reiskia, kad tavo nufotografuota nuotrauka priklauso tau.
PATARIMAS : o : . C
Norédamas naudoti kity Zmoniy darytas nuotraukas, turi gauti leidimag.



diena
Sukurk originaly kurinj

3 susijusj su vakardiena

Pagalvok, kas labai gero arba labai blogo nutiko vakar.
Uzsimerk ir jsivaizduok tai dar karta.

K Mt ai 2 .o e e ————————

Kaip JAULIESI? ... e
UZraSyk zodZziais arba nupiesk.
Pasinaudodamas uZraSais sukurk originaly karinj. Tai gali bati:

* piesSinys * pasakojimas e eilérastis < daina e animacinis filmas ¢ avaizdo jrasas

Tai mano originalus karinys!

Negali : s . . i : .
PATARIMAS I egali apsaugoti idéjy, bet naudodamasis autoriy teisémis gali apsaugoti idéjas, kurias pavertei meno

kdriniais, pasakojimais, eilérasciais, dainomis, filmais, vaizdo zaidimais, programine jranga ir pan.




diena . .
Uzpildyk sirdele

megstamais dalykais

Panaudodamas jvairias spalvas ir Sriftus iSreikSk savo jausmus.

Panaudok: e Zodzius, frazes, sakinius; Jtrauk: e« zmones, vietas, gyvunus, objektus, daiktus;
* paveiksleélius; * muzika, filmus, knygas, zaidimus;
* simbolius * veiklg

PAGALVOK!

Kaip jaustumeis,
jeigu mokytoja
neatsiklaususi Sj karinj jkelty
j mokyklos svetaine?

Mokykla be tavo leidimo negali skelbti arba kopijuoti tavo darbuy.



diena
5 Sukurk tave pristatantj logotipa

Surask tris tau patinkancius logotipus ant tave supanc¢iy daikty. Perpiesk juos.

Logotipas = dizainas Logotipas = Zodis Logotipas = Zodis + dizainas

Ka savo logotipu norétum pasakyti apie save? Pasizymeék:

Sukurk savo logotipa:

Logotipas — tai jmone pristatantis pieSinys, atvaizdas arba simbolis. Logotipas
PATARIMAS . . o . o - e e
jdomiai atrodo ir informacijg perteikia greiciau nei ZodZiai.




diena
6 Patobulink prekiy zenkla

Mus supa prekiy zenklai. Apsidairyk virtuvéje ir sudaryk maisto prekiy zenkly sgrasa.
Surask uzregistruoty prekiy zenkly simbolj.

Perpiesk arba priklijuok maisto prekiy zenkla rémelyje. Kaip galétum jj pagerinti? Uzsirasyk.

PATARIMAS Gali uzregistruoti® logotipg kaip prekiy zenklg. Spalva, garsas ir produkto
vaizdas taip pat gali bati prekiy Zenklas.




7 NupieSk savo svajoniy kambar;j

ISmatuok savo miegamajj ir languotame lape nupiesk jo konturus.

Kokie daiktai batini tavo kambaryje?

Kaip gali pakeisti jy dizaing, kad jie tapty tau naudingesni?
Kuri vieta jiems tinkamiausia? Nupiesk juos plane.

Kokius daiktus norétum turéti savo kambaryje? Surasyk juos pagal svarba:

Nupiesk juos plane.

Palygink savo ir draugo piesinj. Kg tavo svajoniy kambarys pasako apie tave?
1 =1 o Lo
MANO AraUgO ...ttt e

PATARIMAS I Dizainas yra tavo karybiSkumo iSraiSka. Mazoje erdvéje gali padaryti didelj poveik|.




diena Sugalvok naujg isradimag

8 Nnamams

Kokio namy ruosos darbo labai nemégsti?

NupiesSk savo iSradimg ir sukurk jo etikete.

Kartais uztenka laselio jkvépimo, kad gimty puiki idéja, taciau reikia daug bandyti, kad
idéjq buty galima paversti naudingu iSradimu. ISradéjams reikia atlyginti uz visg laikg
ir pinigus, kuriuos jie skyré savo idéjoms jgyvendinti. Todél jie gali savo iSradimus
uzpatentuoti.

Ar tavo iSradimas atitinka tris patentui taikomus reikalavimus?

© AL IS TIKFAi MAUJAST ....eeeeeeeii ettt e e e e e ettt e e e e e e e ae et e e e e e e s nnbeeeeeeeeaannneeeeaaans
S A ] = o [ 0o F= 137 PP PPPPPPPRPPPRPPRN
* Ar jj galima pagaminti ir NAUAOLI? .........ccooiiiii e e et e e e e e e e e e e e eeeeeneennes

pA-rAmMAsl Patentuojami tik nauiji, iSradingi ir pramonéje pritaikomi iSradimai.




diena Sukurk programele, kurig

galetum naudoti mokykloje

KAM ji skirta? (Dagal @MZIY) ..........o.onoiei e e
Kodeél? Kokia Sios programeélés paskirtis? Ji skirta ..........coooooiiiiiiiii i

Kokia? Trumpai aprasSyk jos fUNKCIJas. .........ooiiiuii e

Kaip ji veikia?
| |fotoaparatas [ |braukimas [ |rasymas [ |valdymasbalsu [ | GPS [ |pakreipimas

Kaip ji atrodo? Sukurk savo programéle ant ekrany:

L

NEKOPIJUOK!

Daugelis ,,naujy“ programéliy — misy jau naudojamy sumanymy variacijos.
Stenkis buti kuo originalesnis! Pasistenk nekopijuoti Siuo metu populiarios idéjos.

Pasirasyk:
Patvirtinu, kad Si programélé — mano originali Mintis! ...

Prisimink, kad negali apsaugoti idéjos! Jei i$ tiesy sugalvojai puikig naujg
PATARIMAS programele, pradek programuoti ir iSsaugok savo kompiuteryje.

Tada jg galima apsaugoti naudojantis autoriy teisémis.



diena
Paprasyk draugo sukurti

10 tinklarascio jrasa

Tavo draugas turéety parasyti tinklarascio jrasg apie Siuos dalykus.
Savo jausmams ir mintims perteikti jis gali naudoti spalvas ir paveikslélius.

,Siuo metu“ » déviu * klausausi > oras
* jauciuosi * Zilriu * galvoju
* man reikia * noriu » tikiuosi

Atspausdink jj ir priklijuok rémelyje.

UZraSyk draugo vardg ir data.

Paklausk draugo, ar galétum jraSg nukopijuoti ir parodyti klasés draugams.

Jei kuri internetinj turinj (pvz., tinklarastj, tinklalapj ar videoklipg), gali apsaugoti savo
PATARIMAS . . o . )
intelektine nuosavybe, kad kiti zmones nenaudoty tavo produkto neatsiklause.




diena :
Sukurk naujg savo megstamos

11 sporto sakos priemone

SPOIO SaAKA: .. e i e
Jranga arba drabuzis, kurj norétum patobulinti: ...
ar tavo patobulinimas susijes su saugumu arba paskirtimi?.............cooorriiiii s

Kuo svarbus Naujasis AiZAINAS7........couiiiiii ettt e e e e e e e e e e e e e e e e s e e st eeeeeeeeeaaeas

Nupiesk savo dizaing ir pazymék patobulinimus.

Parodyk savo dizaing draugui ir jj aptarkite.
Ar manai, kad tavo draugo dizainas naujas?
Kodél? Kodél ne?

naujg metoda. Jeigu nori uzregistruoti savo dizaing, padaryk tai prieS parodydamas jj kitiems.

PATARIMAS I Gali uzregistruoti naujg dizaing, jeigu jis turi naujg forma ar radtg arba yra pagamintas naudojant




Sukurk savo sporto

priemones prekiy zenklag

Sugalvok pavadinimg savo naujai Sporto Prekei: ......c.voniiiiiie i
Kokig zinute nori perduoti KIentams? ...

Pagalvok apie spalvas, formas ir frazes, kurias naudosi prekiy Zenklui.
Nupiesk prekiy zenklg

Idéjos

Parodyk savo prekiy zenklg draugui ir paprasyk patarti, kaip galétum jj patobulinti.
Nupiesk jj dar karta.

Pasialymai

prekes nuo kito ir atpazinti produktg. Geras prekiy zenklas turéty bati jsimintinas.

PA.rARlMAsI Prekiy Zenklas skatina produkto pardavima. Jis padeda Zzmonéms atskirti vieno pardavéjo




diena

Savo sporto priemonei
13 sugalvok sukj ir sukurk reklama

Sukurk trumpa reklaminj vaizdo jrasg ir panaudok jame savo Sukj.
Y o] 1T 1= P
Y=L = P

NupieSk scenas.

Scena ................. | Trukmé ............. Scena.................. Trukmé ............. Scena ................. Trukmé .............
Pastabos Pastabos Pastabos
Scena................. Trukmé ............. Scena................. Trukmé ............. Scena................. Trukmé .............
Pastabos Pastabos Pastabos

PATARIMASI Geras Sikis turéty bati trumpas ir paprastas. Jis turéty iSreiksti tai, kuo tavo pre-

ké skiriasi nuo kity. Zodziai — vienas i$ galingiausiy misy turimy priemoniy.



diena

14 Sukurk savo gimtadienio torta

PapuoSimai: .....ccoooiiiiiie e

Sudedamosios dalys:

Nupiesk savo torta.

l’ATARlMI“”I Savo kirybiSkuma gali iSreiksti labai jvairiai!



diena y
Parasyk spektaklio ar filmo

15 scenos scenarijy

1. Pagalvok, kas juokingo tau yra nutike.

2. Uzsimerk ir jsivaizduok, kas jvyko.

3. Atsidaryk dokumentg kompiuteryje. VirSuje uzrasSyk antraste.
4. Kas dalyvavo nutikime? Kairéje uzrasyk asmeny vardus.

5. UzraSyk, kas daugmaz buvo pasakyta. Garsiai perskaityk ir pataisyk. Pakartok tai 10 karty!

Atsispausdink galutinj scenarijy ir priklijuok jj €ia.

ey Vaidinimai, filmai ir vaizdo jraSai saugomi autoriy teisiy. Jei nori naudoti juos
mokykloje ar namuose, turi gauti tam leidima.




diena
Sukurk naujo

16 | vaizdo zaidimo eskiza

ZAIAIMO HIPS: ...veveeieeeeee ettt ettt e ettt ettt

KU JIS VYKSTAY ..ttt ettt bbb

Kad surinktum taskuy, reikia: ..............cccvveeeee. Prarasi taskus, jeigu: ...........ccccuvveneee.

Kad savo idéejas paverstum skaitmeniniu zaidimu, turi pradeéeti programuoti.

Vaizdo zaidimai sujungia karybiSkumg ir technologijas. Jie saugomi autoriy tei-
PATARIMAS siy, prekiy zenkly ir patenty. Milijonai Zmoniy visame pasaulyje gali kurti vaizdo

Zaidimus dél pinigy, kurie buvo uzdirbti i$ Siy intelektinés nuosavybés teisiy.



diena

17 Sukurk albumo virselj

Pasirink savo mégstamg muzikos albumag. Perklausyk jj, pazitrék j jo virSelj ir uzpildyk.

............................................................... albumas | Mano albumas

Pavadinimas

Spalva

Zodziai

Atvaizdai

ApraSymas

Sukurk albumo virselj. .m
Atspausdink jj ir priklijuok ﬂ ® I

remelyje.

Ar kurdamas §j albumo virSelj naudojaisi autoriy teisiy saugoma medziaga? ..........ccccceeveeeeeieniinnnnnn.

K OKI A 2 e e

PATARIMAS' Autoriy teisémis apsaugomos dainos ir muzika. Jomis taip pat gali bati

apsaugomi albumy virSeliai.



diena

Parasyk trumpg apsakyma

18 apie Seimos istorija

1. Prisimink istorijg, kurig tau papasakojo vienas i$ tévy arba seneliy.

2. Atsidaryk dokumentg ir parasyk istorijg uzrasy forma.

3. Atidziai perskaityk ir pataisyk.

4. Suskaiciuok zodzZius, pridék naujy arba iStrink nereikalingus, kad istorijg sudaryty 50 ZodZiy.

5. Uzra8yk pavadinima.

Labai trumpas apsakymas (angl. minisaga) - istorija, turinti lygiai 50 zodziy.

Pavadinime gali buti ne daugiau kaip 15 simboliy.

Atspausdink savo apsakymg ir priklijuok jj €ia.

Ar autoriaus teisés priklauso tau ar istorijg papasakojusiam asmeniui?

PATARIMAS Norin.t sukurti meno }(Drinvj, reikia gunkiai ir ilgai Qirbti.
Labai svarbi kdrybinio raSymo dalis yra redagavimas.




diena

19 | Parasyk ir iliustruok eilérastj

1. Kokia Siandien savaités diena? Apmastyk, kaip jautiesi.

2. Pasirink spalvg ir kairéje remelio puséje uzrasyk zodj i$ virSaus j apacig.
3. Kiekvieng savo eilérascio eilute pradék kairéje esancia raide.

4. Kiekvienoje eilutéje parasyk su diena susijusig mintj. Rasyk piestuku.

5. Garsiai perskaityk ir kelissyk pataisyk.

6. Atsargiai apvesk raides ir pridek paveiksléliy.

Akrosticho eilérastyje pirmosios kiekvienos eilutés raidés sudaro zodj (skaitant i$ virSaus j apacia).

PATARIMASI IS pradziy pasirink paprastg zodj arba mintj ir iSlaisvink savo kirybiSkuma.




diena - -
lkvepimo mados dizainui

20 ieSkok gamtoje

1. Pasirink tau grazy arba jJdomy gyving, augalg ar vabzd;.

2. Nupiesk Sias dalis: 3. Pasinaudok Siomis detalémis ir sukurk dizaing.

spalvos

rastai

figaros

formos

audiniai

Atidus gamtos stebéjimas gali paskatinti naujoves ir naujus produktus. Siandien daug
mokslininky ir inzinieriy pasitelkia biologine mimikrijg tam, kad pagerinty savo dizainus ir
iSradimus.

Audiniy rastai, drabuZziy forma ir iSvaizda gali bati uzregistruojami kaip dizaino

kuriniai.




diena
Kuryba ateiciai

Kad kg nors iSrasty, pirmiausia iSradéjai jvardija problema, tada galvoja, kaip karybiskai
ja iSspresti, ir sunkiai dirba, kad savo idéjg jgyvendinty.

UzrasSyk tris pasaulio problemas, kurios tau kelia nerima.

Dirbk su keliais draugais. Sugalvokite, kaip geriausia Sias problemas spresti.

Ar galite jgyvendinti kurig nors idéjg?

ISradimai padeda pagerinti gyvenimg, todél zmones reikia skatinti iSradinéti. Paten-
tai skatina zmones daryti iSradimus, nes neleidzia jy iSradimy pasisavinti.



Pastabos




Pastabos




SVEIKINAME -

JAU
ISSIUGDEI

KURYBISKUMO

Kuri uzduotis tau patiko labiausiai? Kodél?

Kaip manai, kuri tavo idéja Siame dienorastyje geriausia? Kodél?

Kaip skatinsi savo kirybiSkumg baiges rasyti dienorastj?
(Pvz., galétum jsigyti pieSimo sasiuvinj, pradéti lankyti programavimo birelj arba pradéti rasyti
tinklarastj ir pan.)




Baigimo pazyméjimas

Kirybiskumo dienorastis

Pasirasé ir patvirtino
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Daugiau informacijos ir nuorodos:

https://euipo.europa.eu/ohimportal/en/web/observatory/ip-in-education

https://ideaspowered.eu/en

Norédami gauti daugiau informacijos, kreipkités adresu

IPinEducation@euipo.europa.eu
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